HOLODECK 4.0
REISEN SIE DURCH ZEIT UND
RAUM

VORTEILE

— Freies, kabelloses Bewegen

— Abdeckung von groBen Flachen

— Zuverlassige, ausfallsichere Lokalisierung

— Prazise Lokalisierung in der Virtual Reality

— Echtzeit-Simulation realer Szenarien

— Interaktion zwischen Nutzern und der digitalen Welt
— Unendliche Anwendungsmaglichkeiten
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SELBST EINTAUCHEN UND ERKUNDEN

Willkommen in der Zukunft! Bei uns ist Star Trek nicht nur
Fiktion — erleben Sie unser Holodeck 4.0 hautnah. Im Test- und
Anwendungszentrum L.LLN.K. in NGrnberg kénnen Sie sich auf
1.400 gm frei bewegen und die verschiedenen Virtual Reality-
Themenwelten entdecken - es erwarten Sie Uberwaltigende
Eindriicke.

Von der Produktions- und Stadtplanung Uber Architektur bis
hin zu Gaming kénnen lhre individuellen Anforderungen maf-
geschneidert umgesetzt werden. Sie kdnnen auch lhre eigenen
3D- Entwirfe im L.ILN.K.- Zentrum testen.

Tauchen Sie ein in die grenzenlosen Weiten und Mdéglichkeiten
von Virtual Reality und erleben Sie die Zukunft mit Holodeck 4.0.

MERKMALE

— Kabelloses, freies Bewegen in 3D-Modellen mit Virtual Reality-
Brille

— Grof3e In- und Outdoor Flache von bis zu 40.000 gm abdeckbar

— Interaktiv: Multiplayer bis zu 100 Personen gleichzeitig

— Adaption unserer Virtual Reality-Technologie und Lokalisierung
fur Ihre eigene Virtual Reality-Anwendung

— Kopf- und Handbewegungserkennung

TECHNISCHE BESCHREIBUNG

Die zuverlassige Ortung im Raum erfolgt
Uber ein prazises Lokalisierungssystem.

Der Standort der Holodeck 4.0 - Besucher
wird Uber Tags an den VR-Brillen in Echtzeit
Ubertragen.

Jede kleine Kopfbewegung und deren
Richtung werden durch die vom Fraunhofer
IIS entwickelte Headtracking-Technologie
festgestellt und der Content dementspre-
chend richtig mitbewegt und angezeigt.

Einzelne Sender am Kopf klassifizieren Be-
wegungsdaten und dadurch kann ein Algo-
rithmus vorhersagen welche Bewegungen von
Kopf zu Korper stattfinden werden. Lokalisie-
rungsfehler kdnnen somit vermieden werden.

Der Clou: Auch die Hande kdnnen erkannt
und virtuell in Echtzeit im Content darge-
stellt und genutzt werden. Mit Soundeffek-
ten wird das Erlebnis noch realistischer.

VIELFALITGE ANWENDUNGSBEREICHE

Produktion & Logistik

— Live-Optimierung von Produktionsprozessen

— Verklrzung der Produktentwicklungszeit

— Nachbau neuer Produktionslinien

— Kostenreduktion durch friihzeitige Fehlererkennung

Training & Sicherheit

— Bessere Quialifikation von Arbeits- und Rettungskraften durch
VR-Training

— Gefahrenvermeidung beim Training durch virtuelle Situationen

Museen & Architektur

— Interaktives Begehen geplanter Bauten

- Bau und Stadtplanung

— Hohe Planungsqualitat durch frihzeitige digitale Absicherung
— Unterhaltungsqualitat in Freizeitparks

Multimedia & Gaming

— Revolutionares first-person Gaming
- Innovative Gestensteuerung

— Multiplayer

— Serious Games



